Tastatliras izmantosSana burtu,
ciparu un simbolu ievadei

Metodiskais materials 8.-9. klases skoléniem ar garigas attistibas traucéjumiem —
pakapeniska, vizuali atbalstita un praktiski orientéta pieeja datorprasmju apguvei.

DATORIKA - LATVIESU VALODA - MATEMATIKA - SOCIALAS ZINIBAS



M erkgrupa un materiala
pielietojums

Ka izmantot?

Materialu iespéjams izmantot gan
individuala darba, gan darba nelielas
grupas, nodrosinot:

. skolotaja atbalstu
o vizualus noradijumus
. pakapenisku prasmju

nostiprinasanu

Materials ir izmantojams datorikas,
latvieSu valodas, matematikas un
socialo zinibu macibu stundas.



Sashiedzamais rezultats

Péc macibu procesa skoléns spéj veikt Sadas darbibas:

1 2
Atpazist tastaturu levada informaciju
Atpazist un atrod tastatlra burtus, ciparus un biezak lietotos levada datora vienkarsus burtus, vardus, ciparus un skaitlus
simbolus, tostarp atstarpes, dzéSanas un Enter taustinus. patstavigi vai ar nelielu skolotaja atbalstu.
3 4
Raksta teikumus Strada patstavigi
Prot uzrakstit isu, vienkarsu teikumu, lietojot lielo sakumburtu Izmanto tastatlru patstavigi vai ar nelielu atbalstu, ievéro darba

teikuma sakuma un punktu teikuma beigas. secibu un pabeidz vienkarsu praktisku uzdevumu.



Kapeéc st prasme ir svariga?

Musdienu digitalaja vidé viena no butiskam pamatprasmém ir prasme ievadit informaciju
datora, izmantojot tastattru. Skoléniem ar garigas attistibas trauceéjumiem burtu, ciparu
un vienkarsu simbolu ievades apguve ir ipasi nozimiga, jo ta veicina:

Digitalo pratibu

Spéja lietot datoru ka macibu un sazinas lidzekli ikdienas situacijas.

Patstavibu

Skoléns k|ust spéjigaks veikt uzdevumus bez pastavigas palidzibas.

D alitbu macibas

lespéja piedalities macibu un ikdienas situacijas, kur nepiecieSama teksta ievade.

Pasapzinu

Veiksmiga prasmju apguve stiprina skoléna ticibu savam spéjam un motivaciju
macities.

Shift

Tabs

Enter

Enter

Space



M acibu satura apguves seciba

MaciSana notiek pakapeniski, ievérojot skoléna individualas spéjas un macisanas tempu. Katrs solis veido pamatu nakamajam.

1. Tastatliras iepazisana

Skoléns iepazist tastatUras izkartojumu, atrod burtus, ciparus, atstarpes taustinu, dzé3anas taustinu, Enter taustinu un biezak lietotos simbolus.

= 2. Burtu un ciparu ievade

Skoléns vingrinas ievadit atseviSkus burtus, ciparus un vienkar$as burtu vai ciparu virknes.

E‘{E 3. Vienkarsu simbolu izmantosana

Skoléns macas lietot punktu, komatu, jautajuma zimi, izsaukuma zimi un citus ikdiena biezak sastopamos simbolus.

l:ﬂ 4. Vardu rakstisana

Skoléns raksta vienkarsus, pazistamus vardus — savu vardu, priekSmetu nosaukumus, dienas, krasas vai skaitlus vardos.

& 5. Tsu teikumu rakstisana

Skoléns raksta vienkarsus teikumus péc parauga, attéla vai skolotaja norades, ievérojot lielo sakumburtu un pieturzimi teikuma beigas.



Madbu uzdevumu veidi

Lai sasniegtu paredzeto rezultatu, skoléniem tiek piedavati dazadi praktiski

uzdevumi:

Atpazisana un ievade

. Atrast tastatura noradito burtu,
ciparu vai simbolu

. levadit datora atseviSkus burtus
un ciparus

. Norakstit vienkarSus vardus péc
parauga

. levadit savu vardu, uzvardu,

klasi vai datumu
. Rakstit vardus péc attéliem

Teikumu veidosana un labosana

Papildinat teikumu ar trakstoso

vardu

Norakstit isu teikumu

Uzrakstit vienkarsu teikumu péc
attéla vai parauga

Labot vienkar8as kludas teksta,
izmantojot dzéSanas taustinu




Starpprieksmetu saikne

Tastaturas lietoSanas prasmes apguve ir cieSi saistita ar vairakiem macibu priekSmetiem, veidojot integrétu macibu pieredzi.

Q
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LatvieSu valoda Matematika

Burtu atpaziSana, vardu veidoSana, vienkarsu teikumu rakstiSana, liela  Ciparu un skaitlu ievade, skait|u virknu rakstiSana, vienkarsu
sakumburta un pieturzimju lietoSana — tastatura k|ust par valodas matematisku izteiksmju pieraksts datora.
apguves riku.

& -

Socialas zinibas D atorika / tehnologijas

Digitalas pratibas attistiSana, drosa un atbildiga tehnologiju Darbs ar tastaturu, teksta ievade, digitalo riku izmanto$ana macibu
izmantoSana ikdiena — svarigas pilsoniskas kompetences. procesa — pamats turpmakai digitalajai kompetencei.



Prasmju pielietojums ikdiena

Apgutas tastatlras prasmes skoléns var izmantot daudzas realas dzives situacijas,
veicinot patstavibu un digitalo iekJausanos:
% Macibu uzdevumi

Darba lapu un testu aizpildiSana, vienkarsu tekstu rakstiSana, macibu
uzdevumu izpilde datora.

— Informacijas meklésana

Informacijas mekléSana interneta, datu ievade — sava varda, datuma vai
skait|u ierakstiSana.

9 Digitala sazina

Sazina digitalaja vidé — 1su zinu rakstiSana, e-pasta vai citu digitalo sazinas
formu izmantosana.

% Praktiska dzive

Praktiskas dzives situacijas, kur nepiecieSama teksta vai skaitJu ievade —
veidlapu aizpildisana, registracija u.c.




M acibu metodes un darba formas

Skolotaja loma

Darba procesa skolotajs sniedz isas, skaidras instrukcijas,
demonstrée darbibu un parliecinas, ka skoléns saprot veicamo
uzdevumu. NepiecieSamibas gadijuma uzdevums tiek sadalits
mazakos solos.

Izmantojamie macibu lidzekli

o Dators vai plansetdators ar tastattru

. Teksta redaktors (Word, Google Docs vai lidzigs)

o Tastaturas shéma un burtu, ciparu, simbolu kartites
. Attélu kartites vardu un teikumu veidoSanai

. Darba lapas un digitalie vingrinajumi

. Projektors vai interaktiva tafele demonstréjumam




D iferenciacija un atbalsta iespéjas

Skoléniem ar garigas attistibas traucéjumiem nepiecieSams pielagot uzdevumu apjomu, sarezditibu un izpildes tempu. Atbalsta iespéjas ietver:

Uzdevumu pielagosana Vizuals atbalsts Cilvéciskais atbalsts
. Samazinats uzdevumu apjoms o Krasaini izcelti taustini tastaturas 0 Skolotaja vai asistenta mutisks
. Lielaks burtu izmérs darba lapas shema atbalsts
. Uzdevumi ar paraugu . Isas un konkrétas instrukcijas . Pozitiva motivacija un uzslava
. lespéja veikt uzdevumu pa soliem . Bieza atkartosana

. Papildu laiks uzdevuma izpildei

(@ Pieméram, skolénam ar zemakam prasmém var piedavat ievadit tikai atseviskus burtus vai ciparus, savukart skolenam ar augstakam
prasmém — rakstit vardus un vienkarsus teikumus péc attéela.



Praktiskie uzdevumi

. |

1. "Atrodi un pieskaries 2. "Burtu pari" 3. "Uzraksti savu vardu" 4."Ciparu cels"

III
burtam! Skoléns ievada lielo un mazo Personiski nozimigs uzdevums: Skoléns ievada ciparu virknes: 1
Tris soli: redzu — atrodu — burtu pari: Aa, Mm, Ss. Mani sauc Anna. Vai vienkarsak: 2345vai246810.
nospieZu. Skolotajs parada burtu  Skolotajs demonstrée Shift Anna. Var pievienot klasi: Es Interesantaks variants: "cela
kartiti (A, M, S), skoléns atrod to taustinu. Var izmantot krasu macos 8. klase. Vieglak: karte" ar pieturam. Vieglak: cipari
shéema, tad uz tastaturas, tad kodésanu. Skoléns praktiski parraksta péc parauga. Gratak: 1-5. Grutak: divciparu skaitli (12,
nospiez. Vieglak: burti izcelti ar apgust liela burta lietoSanu pats uzraksta teikumu par sevi. 25, 48, 100).

krasam. Grutak: bez shémas. teikuma sakuma.



Praktiskie uzdevumi
5. SKAITLU DIKTATS

Skolotajs nosauc skaitli,
skoléns to ievada datora.

IEVADI DATORA:

PAPILDINAJUMS:

2+3=5




Praktiskie uzdevumi

a

6. SIMBOLU DETEKTIVS

% N

@ ATCERIES!

| Tikai punkts un
| jautajuma zime
- vieglaks uzdevums.

P
Skolotajs parada simbolu kartiti: . , ? ! @ ‘@ -
Skoléns atrod simbolu tastatiira un ievada. -

Simboli ar Shift I
- grataks |
uzdevums. j

ATRODU
TASTATURA

IEVADU
DATORA

Mana misija:

| Atrast un ievadit visus simbolus! @

0 Skolotajs parada
simbola kartiti.

(= [ ) () =0
HiHBHEABANNEAE=E
ODohooannnoonnes
v N I I8 I I3 N I I

~ OopooooeeER
| _J-]=]

Ctrl F— Alt Alt Ctrl

)

g Tu atrodi simbolu

tastattra.

G R TR e e =N
I Lieliski! I
I |
|
]

@ Tu ievadi o Atzimé keksiti Z Tu esi simbolu
Q to datora. detektiva lapa. : detektivs!




Praktiskie uzdevumi

7. PIETURZIMJU GLABEJS

Izlasi teikumu un pievieno tam atbilstosu pieturzimi!

Izvélies pareizo
pieturzimi un
glab teikumu!

UZDEVUMS

N

~
Teikumiem trikst pieturzimes.
Izvélies un pievieno atbilstoSo pieturzimi!
= B
0 Es esmu skola . 2 |
""" ° ° & 9 ’
""" A J
C R S —
’ Punktu liek teikuma beigas.
9 Man patik dators | | 0 Jautajuma zimi liek jautajuma beigas.
_____ Izsaukuma zimi liek, ja teikuma
izsak écigas jatas.
9 A izsaka spécigas jatas )
[ pArBAUDI SEVI! N @) I T A D 4 : N |
Parbaudi, ki izdevas glabt Es esmu skola. Ka tevisauc? &/ = Man patik dators. + |
teikumus! ‘




Praktiskie uzdevumi
8. KOPE, PARBAUDI, IZLAB

Parraksti teikumus péc parauga datora.
Péc tam salidzini ar paraugu un parbaudi!

PARAUGS N

Saule spid.
Es macos skola.

¢ PARBAUDE - PARBAUDES SOLI ‘
e o Vai sakas ar A [:]
| lielo burtu?
Vai ir atstarpes [:]

vards {b vards
Vai beigas

ir punkts? - D
Ja visi soli ir atziméti, tavi teikumi ir
pareizi uzrakstiti! Labi darits!
Tu proti rakstit uzmanigi un
parbaudit savu darbu!

@ Padoms: Skaties uz paraugu un raksti uzmanigi!
T

SALIDZINI . g
Salidzini savu rakstito ar paraugu.
Vai viss ir pareizi? Ja né - izlabo!
:




Praktiskie uzdevumi

10. "Pabeidz
teikumu"

Dots teikuma
sakums: Man

~ patik... / Es eju
uz.../Manir...
Skoléns izvélas
vardu no saraksta
(skola, suns,
dators, gramata).
Vieglak: izvélas no

9. "Attels + vards"

Skolénam parada
attélu (saule,
maja, suns,
soma), skoléns
uzraksta vardu.
Grutaks variants:
teikums — Saule
spid. Suns rej.
Ipasi piemérots

skoléniem, tali Gritak

B s a flgg. rutak:

nepiecieSams MRl
vardu.

vizuals atbalsts.

11."Mini zina +£12."Mana
| draugam” ¥ g'é\(ﬁ‘%lﬁs izvélas

3 — 1,
Skoléns uzraksta !l"? téMu: mans

:Esu AR Sl‘(’e;l_(" S milakais édiens,
i Sk mans dzivnieks,

Z/lan patélkd' i mana skola u.c.
ators. Sodien ir Raksta vienu

laba diena. Var teikumu: Man

:Z\(;el.dof, dzms garso pica. lzvéles
OUZINLLEGIES iespéja palielina

Iakpa:,_lal _ motivaciju un |auj
S P'tenakm I i paradit prasmi sev
Sajuta, Xa faes nozimiga veida
Istu zinu.

(UDL vadlinijas).



Praktiskie uzdevumi

@ TASTATURAS BINGO

( Skolotajs sauc elementu (A, 5, ?).
Skoléns to atrod tastatira, ievada datora
L un atzimé lapa.

BINGO LAPA
?

? | K
' M
G| ;
L
E| % | P | D

= . " Padoms: Skaties uzmanigi uz tastatdru!
* Atrodi, ievadi un atzimé!

>

pr|@ w
| 1NN

N | = O W

Sakraj 5 pareizas atbildes jebkura virziena:

horizontali, vertikali vai diagonali! \,

Spélé sava tempa!

Kad atrodi un ievadi
pareizi — atzime
kvadratinu!

Skolotajs saka:

DIOIOI0

ATRODI TASTATURA

088000a00080
[a[we](r]r](]{u L [o[r L[]
()5 o)(F) (e r)) k) L) ]
B5300 0008k

D Burti un cipari
() simboli (var vajadzét Shift)

KA SPELET?
o Skolotajs pasaka elementu. ‘))

9 Tu atrodi to tastatara. q

e levadi datora pareizi.

o Atzimé lapa.

7 KAPEC TAS IR LIELISKI?

«/ Attista tastatiras prasmes

+/ Macas burtus, ciparus un simbolus

+/ Mazina stresu - katrs strada sava tempa @
«/ Spéléjoties macas!

[ @ Atceries: galvenais nav bit pirmajam, bet sakrat 5 pareizas atbildes! m




Praktiskie uzdevumi

= [ KA TAS NOTIEK?
@ RA KST I R I TMA ﬁ = 0 Skolotajs parada ritma kartiti

e vai plaukskina ritmu. ® Teksta redaktors
SR - 9 Skoléns klausas, skatas un ievada AAASSSMMMASAS
Skolotajs rada ritma kartiti: katru burtu péc kartas.

AAASSSMMMASAS 9 Salidzina ar paraugu.
Skoléns ievada tiesi tadu pasu secibu. ﬁ{?

. Labi padarits!
A}AXA S S M M M\A\ }Als’

2. IEVADI TIESI TADU PASU SECIBU

AAASSSMMMASAS @

S

INTERESANTAKS VARIANTS m
Skolotajs plaukskina ritmu

S

E]@l IBIDDM
206000 HEBEN

&

AREEEEMMERAEEE) |[~]l=]~ BHOE
& \. J
o Lo
@ KAPEC TAS IR NODERIGI? PARBAUDI! PADOMS SKOLOTAJAM
«/ Savieno redzi, dzirdi un kustibu. Salidzini savu ierakstu ar paraugu. Sac ar vienkarsiem ritmiem.
 Attista uzmanibu un ritma izjatu. Vai viss sakrit? @ Pakapeniski vari padarit ritmu garaku @
«/ Stiprina tastatiras prasmes. Q vai atraku.




Praktiskie uzdevumi
(D «LODU KERAJS O

Izlasi tekstu ar kladam. Atrodi kladas un izlabo tas!

[ fals  Rediget Skats Palidziba [

Man patik dators.
Es eju uz skolu.
Man ir soma.|

X  TEKSTS AR KLODAM

LABOTS TEKSTS

man patik dators.

Es eju uz skolu g »

Man ir soma.

Man patik dators.
Es eju uz skolu.
Man ir soma.

\
:
= 0 Izlasi teikumu vélreiz. e mazais burts teikuma sakuma =l A
Q Parbaudi lielo sakumburtu. ° nav punkta teikuma beigas =>
e Parbaudi, vai ir atstarpes starp vardiem. nav atstarpes vardslvards2 =  vards1 vards2
= o Parbaudi, vai teikuma beigas ir punkts. licks'burts S = sonm

e IelabedHdes. nepareizs burts skolo — skolu

L& b

‘ p
Y )- ATCERIES! TU TO PROTI!

Labs teksts ir skaidrs, pareizs un viegli salasams! Parskati tekstu - Kliidu karais. esi TU!

arskati tekstu — kladu kérajs esi TU!

Parbaudi vienmér, pirms saglaba vai nodod darbu.




Praktiskie uzdevumi — refleksija

(D RAKSTISANAS PASE o —

[ | I Mazs solis - liels rezultats!

Ta ir mana rakstiSanas pase!
Es atziméju, ko jau protu un pie ka vél jastrada.

MANAS PRASMES VARLDATS e VY

Zinu tastatiras
0 izkartojumu.

levadu burtus.

levadu ciparus.

Lietoju simbolus.

VARU PATS

Rakstu vardus. Es protu to darit bez palidzibas.

Rakstu isus teikumus. i o

Man vél vajag nelielu palidzibu.

VEL MACOS [
Es vél macos $o prasmi.

Parbaudu un labo kltdas.

O|0|0|0|0|0|0 @
O|0|0|0[0]0|0

SKOLOTAJAM

e Vienkarss formativas vértésanas riks.

KA TO IZMANTOT?
¢ Atzimé katru prasmi godigi.

* Veéro, ka tu klusti arvien patstavigaks! « Palidz planot atbalstu katram skolénam.

* Priecajies par katru sasniegumul « Sniedz parskatu par progresu laika gaita.




Stundas plans (40 minutes)

Temats: Burtu, ciparu un vienkarsu simbolu ievade datora | Klase: 8.-9. klase | Mérkgrupa: Skoléni ar garigas attistibas trauc&jumiem

(

Organizacija

3 min

N

Y
lesildiSanas
Atrodi un
pieskaries, 5 min
&

(

D emonstracija

Skolotajs, 7 min

\

Uzdevumi kopa
ar skolotaju

10 min

.

(

Patstavigi

Izvele, 10 min

Stundas struktira nodrosSina pakapenisku pareju no skolotaja vaditas darbibas uz skoléna patstavigu darbu, ievérojot tieSas macisanas pieeju.




Stundas gaita — soli pa solim

1. Organizatoriskais moments (3 min)

Sveicinasanas, darba vietas sagatavosana. Darba noteikumi: sézu
taisni, rokas pie tastaturas, stradaju mierigi, pacelu roku, ja vajag
palidzibu.

3. Demonstréjums (7 min)

Skolotajs uz projektora parada: varda rakstiSanu, Shift lielajam
burtam, ciparu ievadi, punktu teikuma beigas, kludas laboSanu ar
dzésanas taustinu.

5. Patstavigais darbs (10 min)

Izvéle péc limena:A—AM S 12 3. | B— Man patik skola. | C —
Pabeidz teikumu: Man patik... Es macos...

2. lesildisanas (5 min)

"Atrodi un pieskaries": skolotajs rada kartiti - skoléns paskatas >
atrod shéma - atrod tastatlra - nospiez taustinu. Pieméri: A, M, S, 1,
72 &

4. Vadita prakse (10 min)

Kopa ar skolotaju: (1) Uzraksti savu vardu — Anna / Mani sauc Anna.
(2) Ciparu ce|]§ — 72 34 5. (3) Simbolu detektivs — . 2/

6. Refleksija (5 min)

Padvértéjums: ¢& Varu pats / §) Varu ar palidzibu / % Vél macos.
Skolotajs paslave konkrétu veikumu un skoléni saglaba darbu.



Vertesana

VértéSana notiek formativi, noverojot skoléna darbibu un sniedzot talitéju atgriezenisko saiti. Vérté§ana svarigi nemt véra ne tikai rezultatu, bet ari
skoléna individualo progresu, centibu un patstavibas pieaugumu.

Prasme Ja Ar palidzibu Vél jamacas
Atrod burtus tastatira | O O
Atrod ciparus tastatura a O O
Atrod punktu, jautajuma zimi vai izsaukuma zimi a O []
Uzraksta savu vardu | a O
Lieto lielo sakumburtu | [ O
Lieto atstarpi starp vardiem O | O
Lieto punktu teikuma beigas | O =]
Pabeidz isu teikumu O O O

Strada patstavigi | O O



Digitalie resursi — tastataras treninam

TypingClub

Vizuali saprotama
platforma ar spélveida
elementiem, video,
dazadiem rakstiSanas
izaicinajumiem un
pieejamibas iespéjam
— balss atbalsts,

progresa atskanosana.

Piemérota skoléniem
ar dazadam spéjam.
typingclub.com

typingclub.com

Bezmaksas, jautrs un efektivs veids,
ka iemacities rakstit ar visiem 10 pirkstiem!

INTERAKTIVAS STUNDAS SPELES UN IZAICINAJUMI
S

New keys: ASD F

sssss

A S D FE 5280

@ Piemérots skoléniem, skolotajiem un vecakiem

@ No iesdcéja lidz rakstiSanas meistaram

Progress tiek saglabats un ir viegli izsekot rezultatiem

typingclub S—
typingclub
Welcome to TypingClub! =

KAPEC TYPINGCLUB?
° Macisanas solis pa solim
° Aizraujo3as nodarbibas un spéles

° Motivéjosa vide bérniem /'/ =
ot NS S S N U 4
0 Nav nepiecieSama registracija, lai saktu o~ i
/

° Drosa un bez reklamam

6 00 ©

Individuala Sasniedz Sanem Uzlabo atrumu Pieejams vairakas Drosi un
macisanas mérkus sertifikatus un precizitati valodas bez maksas


https://www.typingclub.com/

Digitalie resursi — tastataras treninam
TypingStudy

Palidz trenét rakstiSanu un tastatlras lietoSanu (akla rakstisana), piedava gan spéles, gan
strukturétas nodarbibas rakstiSanas apguvei.

TypingStudy v ™=

=) TypingStudy
+/ Pakapeniska macisanas =

3 o e ’ s ‘e
Macities rakstit ir vnegll un aizraujosi: « Redzami rezultati

Apglisti tastatiru soli pa solim! /' Motivéjoi vingrinajumi

TypingStudy palidz skoléniem atri un efektivi
iemacities rakstit ar visiem 10 pirkstiem,
uzlabot atrumu un precizitati jautra veida.

O

0 st 1. Nodarbiba: Sakuma rinda

E|d

MACISANAS SPELES MOTIVACIJA 2 "
Soli pa solim Aizraujosas spéles Seko lidzi savam legasti zvaigznes, _
apgsti burtus, palidz nostiprinat progresamunuzlabo  medalas un jaunus PIEMEROTS VISIEM KAPEC 'ZVE"E"ES
ciparus un simbolus. prasmes. rakstidanas atrumu. sasniegumus! TYPINGSTUDY?
@ Drosa un bez reklamam
DAZADI VINGRINAJUMI 2 Piemérota skolam un majam
- i. E] Darbojas datora, planseté
Sakuma rinda un telefonad
Augéjs rinda A s D l G SACEJIEM SKOLENIEM  SKOLOTAJNEM  VECAKIEM Atbalsta latviesu valodu
Apaki rinda =
Cipari — SEKO SAVAM PROGRESAM
Simboli ATRUMS. PRECIZITATE NODARBIBAS
e 2. %% 12
Teikumi
Beivais toksts

2 J
2 TN
%= Turpini ta

un klasti vél

o
Z 01.08 0805 1505 2208 2908 labaks!
Maciéanas caur spéli padara rakstisanu

jautru un efektivu!

> 2 ’
i i o 3 Pildivingrinajumus 4 Uzlabo rezultitus Sac jau Sodien un
un spéles [+ un glisti panakumus! apgusti rakstisanu (3
==

ar visiem 10 pirkstiem!


https://www.typingstudy.com/lv

Digitalie resursi — tastataras treninam

RATATYPE

Typing Tutor

Macies raksti un prect.

“RATATYPE

4 1.NODARBIBA
Sakuma rinda: pamata taustini

F J

Ratatype ir b k rakstisanas
treneris, kas palidz attistit tastatiras prasmes

soli pa solim jautra un efektiva veida.

©@ 6 @

Solipasolim  Atrums un precizitite Spéles un izaicinaj 3
Strukturétas nodarbibas. Uzlabo rakstizanas. Dazidas spéles Parbaudi savas prasmes

noiesicéa lidz trumu un samazini motivacijai un prasmju  un iegsti rakstisanas

profesionalim. Kladu skaitu. nostiprinasanai. sertifikitu.

NODARBIBAS

@ @ 1zvaies nodartibu [p | Sakumarinda
7

KA TAS DARBOJAS?

Sac ar piemérotu limeni s Apgisti pamata taustinus

sev.
|

'
© rraizs
)

Augsgja rinda
Talakie burti soli pa solim

Raksti burtus, vardus un Apaki&ja rinda
i teikumus. z Pilnveido prasmes
'
l' e Skaties rezultatus [I] Cipari un simboli
a Seko lidzi savam progresam Apgiisti ciparus un simbolus
i un uzlabo rezultatus.
' Teikumi

@ regusti sertificatu Praktizé rakstiZanu teikumos
& Parbaudi savas prasmes

i un sanem sertifikatu.
i

Teksti
Garaki teksti istai praksei

@ Macies jebkura laika un vieta - datora, planseté vai telefona! Q D D

D K

Spéles padara maci$anos jautru un aizraujosu! e

KAPEC IZVELETIES RATATYPE?

LESSONS TEST GAMES CERTIFICATE e

Bezmaksas un pieejams visiem

Piemérots bérniem, skoléniem
un pieaugusajiem

ATRUMS

45 wem

Vienkar3s un draudzigs interfeiss

96% Macies sava tempa

LAIKS

000 00

Pieejams vairakas valodas
un tastatdras izkartojumos

VS PROGRESS

5 ATRUMS PRECIZITATE NODARBIBAS
Kosmosa celojums %
Savac burtus un izvairies 45 96% 24
no asteroidiem! WPM (+5%) Pabeigtas
Progresa fikne
Dziljras misija -
Palidzi zemadenei ievakt
pareizos burtus. 40
20
o
01.05 08.05 15.08 2205 29.05

Atruma sacikstes
Raksti atri un apsteidz
savu pretinieku!

Q'D Tavs mérkis - raksti atrak,
precizak un ar parliecibu!

Pievienojies miljoniem lietotaju visa pasaulé
un klasti par atru rakstitaju!

RATATYPE.COM

Ratatype
Vienkarsi vingrinajumi
rakstiSanas prasmiju
attistiSanai un tastatlras
apguvei. Piemérots
precizitates treninam.
ratatype.com



https://www.ratatype.com/typing-tutor/

Digitalie resursi — tastataras treninam

Keybr

Platforma, kas pielago uzdevumus skoléna rakstiSanas limenim un palidz trenét precizitati. keybr.com

KAPEC KEYBR?
Jdl keybrcom for — o -—

Bezmaksas un bez reklamam
Speed Accurac Points g Pilnvértiga rakstisanas apguve bez

Gudraks veids, 36 traucakjom.
ka iemacities rakstit

12/33 4,821

Gudra macisanas

Keybr izmanto algoritmus, lai noteiktu,
Keybr pielagojas tiesi jums - sistéma analizé this is a typing practice text kurus taustinus jums trenat vispirms.
jasu rakstiSanas paradumus un palidz apgat to help you improve your speed
tos taustinus, kas jums visvairak nepieciesami.

Redzami rezultati
Sekojiet savam atrumam, precizitatei
un progresam laika gaita.

Daudzas valodas un izkartojumi
Atbalsta dazadas valodas un tastataras

izkartojumus.
Pielagojas Atraks Mazak kladu, Privatums pirmaja vieta
jums progress labaka precizitate Keybr nevac personigos datus un
neizseko jasu darbibu.
KA TAS DARBOJAS? SEKOJIET SAVAM PROGRESAM DAZADI PRAKTIZESANAS REZIMI

Raksti vairap.

(1) Saclat akstit rums prectate Nodarbioas LN, 0 e
Saciet nodarbibu - Macibu rezims lasti labaks,

sistéma uzreiz analizé 36 97+ 12/ Pakapeniski apgastiet jaunus Tas ir tik vienkarsis

Jomd SRR +5 +2% + taustinus un kombinacijas.
Macies gudrak g s

Tiek piedavati tie taustini, Jasu progress riva rakstisana

kurus jums visvairak Rakstiet brivu tekstu un uzlabojiet

nepieciesams apgit. @ Atrums (WPM) ® Precizitite (%) savu pladumu.

Uzlabojiet prasmes
Ar katru nodarbibu jisu
rakstiganas atrums un
precizitate uzlabojas.

4 Izaicinajumi
20 Parbaudiet sevi ar dazadiem

AN A28 MayS  MayR  May®  May2s taustes atruma testiem.

KEYER IR PIEMEROTS: ‘ St ﬂ Darbam un ﬁ Macibam @ Ikvienam, kurs vélas Saciet tagad!

i videi majas rakstit atrak un pareizak Apmekléjlet keybr com



https://www.keybr.com/

D igitalie resursi — tastatliras treninam

.. Learning =T

Interaktivi uzdevumi burtu,

QAppS Org vérdg un simbolu apguvei.

learningapps.org

Hap_\pW(/_ds.w

DIGITALIE MACIBU UN METODISKIE LIDZEKLI

Skola2030
i Macibu materiali un digitali H appyKids
.\ o ' Skolo 2@30 U?dgyuml k_ompete_nf:u Vienkarsoti digitalie materiali bérniem ar dazadam
\ pieeja balstitam macibu macisanas vajadzibam.
procesam.

E Sh k ﬁ°m EasyShiksha
as l S a Interaktiva spéle burtu un ciparu ievadei — piemérota

[ 1s JOBET - L L LEARN PLAY « GROW iesacejiem.

- —»



https://learningapps.org/index.php?category=88&subcategory=8343&s=
https://www.skola2030.lv/attalinata-macisanas/macibu-saturs
https://lv.easyshiksha.com/online_courses/kids-learning/games/keyboard
https://happykids.lv/lv/digitalie-macibu-un-metodiskie-lidzekli/?utm_source=chatgpt.com

Teoretiskais pamatojums

TieSas macisanas pieeja (IRIS)

Stundas demonstréjuma dala atbilst tie§as macisanas pieejai:
skolotajs skaidri modelé darbibu, péc tam skoléni praktizéjas ar
atbalstu. ST pieeja ir ipasi efektiva skoléniem ar macisanas gratibam.

BBC Dance Mat Typing

Bérniem draudzigs rakstiSanas apguves resurss ar spé|veida pieeju,
animétiem teliem un pakapenisku macibu procesu. Piemérots ka
papildu motivacijas riks. Avots: dancemattypingguide.com

TypingClub pieejamibas materiali

Noderigi, ja nepiecieSams pamatot pielagojumus skoléniem ar
maciSanas grutibam, redzes traucéjumiem vai citam atbalsta
vajadzibam. Avots: static.typingclub.com



https://udlguidelines.cast.org
https://dancemattypingguide.com
https://static.typingclub.com

N oslegums

Burtu, ciparu un vienkarsu simbolu ievade datora ir nozimiga prasme, kas palidz skoléniem k|t
‘ patstavigakiem macibu procesa un ikdienas dzivé. Tastaturas lietoSanas prasme veicina:

Digitalo pratibu

Spéja lietot datoru ka macibu un sazinas lidzekli.

Valodas prasmes

Burtu atpaziSana, vardu un teikumu veidoSana, pieturzimju lietoSana.

Uzmanibu un precizitati

Koncentrésanas, rapiga darbosanas un k|idu labosana.

Pasapzinu

Veiksmiga prasmju apguve stiprina ticibu savam spejam.

© Skoléeniem ar garigas attistibas traucéjumiem $is prasmes jaapgust pakapeniski,
izmantojot vizualu atbalstu, atkartojumus, praktiskus uzdevumus un individualu
pieeju. Pielagots metodiskais materials palidz skolénam veiksmigak apgut tastatlras
lietoSanu un izmantot datoru ka macibu un sazinas lidzekli.




